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В современном мире цифрового развития необходимо рассматривать взаимодей­
ствие современных возможностей искусственного интеллекта во всех направлени­
ях, в том числе в образовании.

Безусловная необходимость использования искусственного интеллекта требует 
принятия норм и правил работы с ними. Необходимо понимание того, какой про­
цент использования считается допустимым, и еще много вопросов, которые воз­
никают в процессе взаимодействия изучения искусственного интеллекта [5]. Рас­
сматривая использование нейросетей, необходимо понять, в какие моменты мы их 
подключаем, на каких этапах работы над проектом. С одной стороны, нейросети 
могут значительно облегчить процесс обучения, предоставляя варианты персона­
лизированных материалов, автоматизируя рутинные задачи преподавателей и пред­
лагая новые формы сбора и передачи информации [2]. Также они могут давать 
студентам варианты использования возможностей И И  для систематизации своих 
изысканий, собранной информации или визуального ряда. С другой стороны, чрез­
мерное увлечение ИИ может привести к утрате критического мышления, снижению 
самостоятельности в зависимости от алгоритмических решений. Необходимо на­
учить студентов прибегать к ИИ в тех вариантах, когда нужна монотонность или 
систематизация. Важно разработать четкие методические рекомендации для препо­
давателей, определяющие сценарии использования ИИ, а также критерии оценки 
эффективности его применения. Также необходимо обучать студентов критическо­
му восприятию информации, которую генерирует им нейросеть, развивать навыки 
самостоятельной проверки и анализа данных. Если рассмотреть принципы рабо­
ты нейросетей, то мы понимаем, что загруженные данные (множество вариантов), 
которые собраны от разных авторов и путем алгоритмической работы, выдаются 
в различных вариантах. Это и обработка визуальной картинки в числовое значение, 
и звуковое в буквенное, и цифровое.
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Если рассматривать использование нейросетей в образовании, необходимо осно­
вываться на комплексном анализе конкретных образовательных целей, возрастных 
особенностях учащихся и специфике учебного предмета [1]. Например, в началь­
ной школе необходимо делать акцент на развитии базовых навыков, где применение 
ИИ может быть ограничено для поддержания самостоятельной познавательной де­
ятельности. В старших же классах и вузах нейросети могут стать мощным инстру­
ментом для проведения исследований, анализа данных и моделирования сложных 
процессов, расширяя границы традиционного обучения. Однако для этих задач не­
обходимо обучить этому и ИИ, это тоже важная задача для дальнейшего развития.

Таким образом, задача состоит в том, чтобы использовать потенциал И И  для по­
вышения качества образования, не подменяя при этом фундаментальные принципы 
обучения и развития личности.

Тем не менее, рассматривая эти вопросы, важным вопросом становится интел­
лектуальная собственность. При использовании ИИ, какой пограничный процент 
авторства должен соблюдаться? Этот вопрос лежит в плоскости как этических, так 
и юридических дилемм. Необходимо четкое определение, где заканчивается вклад 
искусственного интеллекта и начинается авторство человека, особенно когда речь 
идет о творческих произведениях, научных открытиях, или коммерческих и дизай­
нерских разработках.

Следует ли считать автором человека, задавшего лишь первоначальный запрос 
ИИ, или того, кто потом редактировал и дорабатывал сгенерированный контент? 
Необходимо закрепить принципы распределения прав на интеллектуальную соб­
ственность, созданную с помощью ИИ, чтобы избежать споров и стимулировать 
инновации. Помнить, что тот, кто обучил искусственный интеллект, он и становится 
правообладателем. В дальнейшем, каким образом графические идеи человека будут 
обрабатываться ИИ? Здесь важно учитывать некоторые нюансы, что ИИ -  это ин­
струмент, а не самостоятельный творец [3]. Человек задает параметры нейросети, 
предоставляет исходные данные и управляет процессом отбора выданных им ва­
риантов. Следовательно, необходимо определить, в какой степени использование 
ИИ искажает или преобразует первоначальную идею, как этот процесс влияет на 
авторские права. Например, если рассматривать, что художник использует ИИ для 
создания картины на основе своего эскиза, то авторские права должны принадле­
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жать художнику, а не разработчику ИИ. Однако если ИИ самостоятельно генери­
рует графику на основе общих параметров, вопрос об авторстве становится более 
сложным и требует детального рассмотрения [4]. Возникает необходимость создать 
прозрачные механизмы для отслеживания и атрибуции вклада человека и ИИ в соз­
дание графических произведений. Нам нужно выстраивать связь с ИИ для дальней­
шего взаимодействия и развития.
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